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	Hello les gens !





Pour manipuler les images 2D en ligne de commande, on connait tous le magnifique programme convert proposé dans la boite à outils ImageMagick [1]. Dans un genre très (très) proche, il y a aussi gm de la boite à outils GraphicsMagick [2].






  Je vous propose aujourd'hui de découvrir inrcast [3], un outil open-source pour manipuler les données images 2D, 3D, et les vidéos. Quel intérêt me demanderez-vous ? Il y a quelques différences importantes avec les outils cités précédemment :





	 inrcast permet de gérer naturellement des listes d'images volumiques multispectrales, donc in-fine de manipuler des images à grande dimensionnalité (par exemple, des séquences d'images médicales volumiques qu'on peut trouver en IRM de perfusion, ou encore des séquences d'images avec plus de 3 canaux qu'on peut trouver en imagerie satellitaire méteo par exemple), ce que ne permet pas ImageMagick. Bon bien sûr, les images couleurs 2D rentrent aussi dans ce cadre.






Du coup, inrcast est très pratique pour décomposer/isoler les frames d'une vidéo ou les slices d'un volume en plusieurs fichiers images 2D, ou au contraire de les rassembler dans des fichiers volumiques.







	 inrcast est typé, c'est à dire qu'il sait gérer les différents types de stockage des valeurs de pixels (unsigned char, short, float, etc...). On peut par exemple l'utiliser pour convertir une image 3D volumique en format  Analyze à valeurs flottantes en un format Tiff multipage 16 bits. L'utilisateur a le choix de spécifier le type de pixel d'entrée à considérer et le type de sortie. Assez pratique aussi quand on reçoit des images dans un format un peu bizarre et qu'on veut vite les remettre dans un format avec lequel on a l'habitude de travailler.







	incast comprend un module de visualisation/exploration d'images simple et pratique à utiliser. On peut zoomer et se balader dans une image 2D/3D ou une suite d'image assez facilement, en utilisant la souris et/ou le clavier. C'est un peu comme display de ImageMagick, mais pour des images de dimensions plus grandes.







	 inrcast sait lire les fichiers d'objets 3D .off (format GeomView). Oui ça sert pas à grand chose, mais il fallait le dire, c'est bonus  !






Il faut souligner que inrcast peut s'appuyer en partie sur ImageMagick ou GraphicsMagick si ceux-ci sont installés, mais aussi sur XMedcon [4] (pour lire les images au format dicom) ou encore FFMPEG [5] (pour lire/écrire les séquences vidéos).



Bref, c'est un programme potentiellement assez pratique pour les traiteurs d'images de tout poils. C'est une version 0.1, donc encore assez expérimentale mais tout à fait fonctionnelle. A noter que la compilation des sources sont dispo met *beaucoup* de temps et demande *beaucoup* de mémoire si les optimisations sont activées.


N'hésitez pas à donner des retours d'utilisation ou des suggestions.


(Je cherche quelqu'un qui saurait faire un paquet pour inrcast en passant :) )






** Références :







	ImageMagick : http://www.imagemagick.org/



	GraphicsMagick : http://www.graphicsmagick.org/



	Inrcast : http://cimg.sourceforge.net/inrcast/



	Medcon : http://xmedcon.sourceforge.net/



	FFMPEG : http://ffmpeg.mplayerhq.hu/
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