

Journal Pour manipuler des images en C++, il suffit de ...


Posté par David Tschumperlé (site web personnel) le 25 août 2007 à 22:57.

Étiquettes :

	cimg

	rmll











[image: ]



... savoir compter jusqu'à trois : 1.2.3, c'est en effet le numéro de version du dernier paquet de la bibliothèque CImg[1] qui vient de sortir. Comme son nom l'indique (CImg = "Cool Image"), cette bibliothèque (open-source) vous permet de construire, de manipuler et de visualiser très simplement tout types d'images (2D, volumiques, multicanaux,...) dans vos programmes C++. N'hésitez pas à tester les binaires pré-compilés [1'] pour voir quelques exemples divers et variés d'utilisation de CImg. 



Développée d'abord à l'INRIA Sophia-Antipolis, puis dans l'équipe IMAGE du laboratoire CNRS GREYC de Caen [2], cette bibliothèque se destinait en premier lieu aux chercheurs, ingénieurs et étudiants du domaine du traitement d'images et de la vision par ordinateur. De par sa conception très accessible et de par sa généricité, elle peut également séduire le programmeur ayant besoin de manipuler plus occasionnellement des images dans ses propres programmes.



J'ai déjà évoqué CImg dans ces pages (il y a un peu plus d'un an [3] avec la version 1.1.5), et je voudrais partager ici mon expérience personnelle (et mon enthousiasme) pour ce développement libre qu'est CImg  (cela fait suite en quelque sorte au journal/questionnaire [4], très instructif).



En 1999, CImg a démarré (comme beaucoup de projets libres je suppose) en premier lieu pour m'offrir des fonctionnalités que je ne trouvais pas dans les bibliothèques existantes d'alors. La mettre à disposition de manière libre en 2003 (il faut remercier l'INRIA et le CNRS à ce propos pour leur grande ouverture) a été dans un premier temps une opportunité de valoriser de manière rapide et à-priori peu contraignante le travail de programmation fait durant ma thèse. Mais j'ai pu par la suite découvrir que développer une bibliothèque libre "suffisamment" visible (i.e hébergée sur Sourceforge ou consorts), aussi modeste soit-elle, permet en réalité de toucher et d'intéresser très rapidement un nombre important de personnes, curieuses par nature. Ca a deux conséquences directes : 

	 D'un point de vue humain, c'est quand même très sympathique (si l'on met de côté les mails d'insultes), de pouvoir dialoguer avec des gens intéressés de tous pays via les forums ou le mail. Ca se matérialise parfois par la réception de quelques cartes postales et même quelques dons, mais surtout ca donne des contributions et des retours de bugs très instructifs. Par exemple, en un an, les 8 versions de CImg qui se sont succédées n'auraient pas pu se faire dans ce laps de temps sans tous ces gens qui ont pris le temps de s'intéresser à ce projet, merci à eux.

De temps en temps on peux rencontrer les utilisateurs, et c'est toujours un moment super sympa, surtout quand çà peut se passer devant une bonne bière. Merci à propos, à Jean-Marie Favreau et les organisateurs des RMLL'07 pour leur invitation à Amiens.




	 D'un autre côté, avoir des utilisateurs, c'est aussi se donner des contraintes de qualité plus serrées, et le projet, qui au départ manque forcément de finition, doit devenir de plus en plus cohérent et bien fini. C'est un apprentissage très utile qui amène beaucoup d'expérience et qui demande également beaucoup d'investissement personnel (vive les week ends).





Bref, tout çà pour dire que créer ou contribuer à un projet libre est très positif et instructif pour le contributeur, et pas seulement pour les utilisateurs potentiels.

Et quand on a un coup de mou, on se dit que peut-être c'est en train de dépanner quelqu'un ici ou là, et en général, ça repart (et c'est moins cher qu'un Mars).



Donc, n'hésitez pas à vous lancer si vous avez un peu de temps libre. Et si vous voulez contribuer à CImg, en envoyant par exemple de nouveaux exemples, vous êtes les bienvenus (si quelqu'un veut programmer l'algorithme décris dans le journal [5], ca m'intéresse...).



David.



[1] The CImg Library : http://cimg.sourceforge.net/



[1'] Les exemples de la bibliothèque, compilés pour Linux 32 bits :

http://prdownloads.sourceforge.net/cimg/CImg_linux32_elf.zip(...)



[2] L'équipe IMAGE du GREYC :

http://www.greyc.ensicaen.fr/EquipeImage/



[3] Journal, Sortie de CImg 1.1.5 : 

http://linuxfr.org/~dtschump/22223.html



[4] Journal, Et vous, avez-vous déjà participé à un LL?

http://linuxfr.org/~windu2b/25097.html



[5] Journal : Un redimensionnement de science-fiction :

http://linuxfr.org/~patrick_g/25149.html
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