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On en avait déjà parlé ici à plusieurs reprises et je sais qu'il y a quelques personnes qui sont intéressés par l'apprentissage du japonais.



JRPG est, comme son nom l'indique presque, un jeu de rôle pour apprendre le japonais. Le principe est assez trivial : vous vous promenez dans un monde, collectant des objets et des quêtes et tabassant des démons. L'originalité (et l'intérêt, dirais-je même) réside dans le fait que pour battre les démons, il suffit d'invoquer leur nom, et que leur nom sont soit en kana soit des kanjis qu'il faudra reconnaître.



Il y a un système de statistique simple mais efficace et une régulation de la difficulté du jeu en fonction des performances du joueur.



http://chaosforge.org/taw/jrpg/



C'est du python, ça marche dehors de la boîte et permet de donner un coup de pouce ludique à l'apprentissage des kanjis.



Je remercie au passage la personne qui m'a fait découvrir ce jeu hier, et qui lit peut-être dlfp :)
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