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Aae est projet de moteur de jeux rpg écrit en C++ ( http://fr.wikipedia.org/wiki/C++ ), scriptable via lua ( http://www.lua.org/ ), utilisant Ogre3d ( http://www.ogre3d.org/ ) comme moteur de rendu .



Le projet est enregistré sur gna :  https://gna.org/projects/aae/



Le moteur se veut souple et facile d'accès. Le but est que les créateurs de jeux n'aient pas a produire une seule ligne de C++, que tous leurs contacts avec le moteur se fassent via lua.







Voila pour la présentation "officielle" .

Le but officieux est que ce moteur soit utilisé pour le projet arkhart : http://arkhart.nekeme.net/ .



Ce journal est un appel à contributeurs. N'hésitez pas, toute contribution sera bien venue.

Je viens de pousser sur le svn de quoi vous permettre de jouer avec :o)



Vous pourrez me trouver sur les chan irc #arkhart, #nekeme de freenode.
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