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La version 1.0 est prévu pour le 1er Septembre.

Les développeurs de Wesnoth vous invite donc à venir les recontrer chaque Samedi en particulier entre 15h00 et 23h00 GMT sur le serveur de développement devsrv.wesnoth.org:14999.

Ils vous demandent de suivre quelque règles :

- Utiliser une version CVS de moins de 24 heures,

- Les parties seront de 3-4 personnes contre IA ou 2 contre 2,

- Soyer libre pour 2 heures environ si vous commencer une partie,

- Rappellez vous que la partie doit restée accessible quelque soit les niveaux de jeu,

- Les Cartes seront les plus souvant aléatoire et avec brouillard,

- Soyer courtois et patient,

- Si il n'y a pas de places de libre, n'hésiter pas a vous placer en Spectateur. Ca peut être intérressant et chatter avec les joueurs/dvp peut faire partie de cet interet. Tenez vous prêt à remplacer l'un des joueurs.



Ah, j'oubliait !

Ne soyer pas étonné si un de vos allié ou un des adversaire disparait brusquement, il s'agira vraissemblablement d'un dvp ayant trouvé un bug critique :o)



(Ce texte est en grande partie une traduction de http://www.wesnoth.org/forum/viewtopic.php?t=7036(...) )



L'annonce : http://www.wesnoth.org/(...)
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