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C'est avec "tristesse" que je me rend compte que cette l'idéologie est de plus en plus populaire ici :

- Éduquer le developpeur/utilisateur et en demander le moins possible à l'OS.



Ça vient souvent de Windowsiens. A l'origine tout le monde pensait que c'était pour justifier la faiblesse de leur système et maintenant les gens trouvent ça normal.



Donc s'il y a des problèmes avec le multi-utilisateur c'est la faute aux développeurs d'applis, si les virus prolifèrent c'est de la faute aux utilisateurs, etc...



De tel propos sur un site Windows me laissent totalement indifférent. À la limite, ça me fait rire. Mais ici ... (et ce n'est pas le première fois) : http://linuxfr.org/2004/09/01/17138.html(...)



Si l'OS est multi-utilisateur, c'est à l'OS d'être multi-utilisateur et pas à l'applis (c'est tellement con à dire...).

Si l'OS est multi-tache, c'est à l'OS d'être multi-tache (btw, que devait faire le développeur sous Win 3 pour faire un semblant de multi-tache? C'était "normal" ?).

etc



J'espère que ce courant de pensé dlfp ne va pas atteindre Unix/Linux et que ces OS resteront au plus près du "do the right thing" et ne va pas sombrer dans le :

- vite fait mal fait, et c'est aux développeurs/utilisateurs de compenser les faiblesses.
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