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ISEE-3 est une sonde spatiale lancée en août 1978, qui a tout d’abord permis d’étudier l’interaction entre la magnétosphère terrestre et le vent solaire, puis les queues des comètes de Giacobini-Zinner et de Haley, et enfin l’héliosphère.


[image: ISEE-3]


Abandonnée par la NASA en 1999 sur une orbite solaire, la sonde repasse actuellement près de la Terre et passera au plus près de la Lune ce dimanche à 20 h 16, heure française (18 h 16 UTC).


Des programmeurs, ingénieurs et scientifiques ont lancé en avril (avec l’accord de la NASA) un projet nommé ISEE-3 Reboot Project visant à reprendre le contrôle de la sonde et à rendre publiques toutes les données brutes qu’elle recueillera. Ils ont lancé un appel a financement participatif qui a permis de récolter 150 000 $.


Les équipements spécifiques pour communiquer avec la sonde n’existent plus et seraient très coûteux à reproduire.

Aussi l’équipe a-t-elle utilisé GNU Radio pour simuler logiciellement ces équipements et réussi ainsi avec l’antenne d’Arecibo à reprendre contact avec la sonde (article de la FSF).

Le graphe de flux utilisé pour la communication : 
[image: graphe de flux utilisé pour la communication]

Il ont pu aussi stopper la rotation de la sonde, mais pas modifier sa trajectoire, faute de suffisamment d’azote liquide, le réservoir ayant manifestement fui.


Néanmoins, ils vont profiter du passage d’ISEE-3 près de la Lune aujourd’hui pour commencer à récolter des données et son passage ultérieur dans la queue du champ magnétique terrestre devrait aussi fournir des données intéressantes.


Ensuite, la question est de savoir combien de temps la communication pourra être maintenue malgré l’éloignement. ISEE-3 repassera près de la Terre… dans 17 ans.
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