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Bonjour à tous,



J'ai longuement hésité avant de posté ceci comme journal ... Je m'excuse si vous trouvez qu'il n'est pas approprié ...





Suite à ce journal (http://linuxfr.org/~ElVirolo/14220.html(...)) où je vous demandais conseil sur le choix d'un langage de programmation pour la manipulation d'images. Grâce à vos (nombreuses) réponses éclairées, je me suis (re)plongé dans le Python pendant quelque temps ... pour ensuite décider que ce langage ne répond pas vraiment à mes attentes (pour ce projet-ci, attention)... 



C'est alors par hasard que je suis tombé sur FreePascal [1], un formidable EDI libre pour Pascal en mode texte. J'ai été fort surpris lorsque je me suis aperçu que tous mes anciens programmes composés pour Turbo Pascal 7.0 sous DOS se recompilaient sans problème sous FreePascal!



J'ai poursuivi mes recherches, et je suis tombé sur encore mieux : Lazarus [2], un EDI cette fois graphique (et tout aussi libre) pour FreePascal... C'est un outil on ne peut plus impressionnant, semblable à Kylix/Delphi mais distribué sous licence GPL ... 



C'est à partir de ce moment que je me suis replongé avec grand plaisir dans le Pascal, dont j'ai retrouvé la puissance, l'élégance et la simplicité ... Bien que je ne possède que des bases dans ce langage, la découverte d'un compilateur libre aussi performant que FreePascal me donne envie d'aller plus loin...



Il faut de plus noter que FreePascal s'intègre parfaitement à Kdevelop, ce qui est un vrai bonheur.



Il me faut maintenant revenir à mon projet : pensez-vous que Pascal soit adapté à la manipulation d'images (mes besoins sont toutefois assez sommaires dans ce domaine, simplement trifouiller les valeurs RGB des pixels), ce qui m'arrangerait bien ?



J'ai vu que libpng venait avec FreePascal... Pourquoi ne pas l'utiliser ? Il est vrai que cela limite l'utilisation du programme (seulement avec des images PNG) mais puisque c'est un format libre...



J'ai essayé un Uses libpng; mais on me répond que l'unité libpng est introuvable (pourtant elle est bien là!).





Merci d'avance pour votre aide,



Alex.







[1]http://www.freepascal.org/(...)

[2]http://www.lazarus.freepascal.org/(...)
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