

Journal Manipulation d'images : quel langage ?


Posté par ElVirolo (site web personnel) le 27 juin 2004 à 10:43.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



Bonjour à tous,



Je suis un novice en programmation, ayant débuté il y a trois ans, en apprenant grâce à des cours sur la Toile. J'ai commencé avec le Pascal, qui me plaisait beaucoup à l'époque. J'ai ensuite essayé le C++ dont je connais les bases, mais que j'ai trouvé un peu trop complexe. Je connais aussi les bases du PHP et du Java.



Je voudrais réaliser un projet de stéganographie utilisant les images : le programme modifierait le ou les bits les plus à droite, pour coder un message en ASCII voire Unicode.



Je me suis posé la question de quel langage il me fallait utiliser ... Sachant que j'aime beaucoup le Java mais :



-çapusaipalibre

-je ne sais pas si les librairies de manipulation d'images sont disponibles pour GCJ ...

-le client doit forcément un installer la JVM (ce qui n'est pas forcément un problème, et qui peut être contourné en compilant le programme en natif)





J'ai aussi pensé à Python, mais le client devra forcément installer la PIL (Python Imaging Library) en plus ...



En résumé, il me faudrait un langage :



- libre, c'est le plus important

- facilement et complètement portable (interprété ou compilé, peu importe)

- dont il existe des tutoriaux très simples à comprendre sur la manipulation d'images

- accessible à un débutant comme moi





Pourriez-vous m'aider ?



Merci beaucoup d'avance,



Alex.
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