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Depuis jeudi, Google Code héberge le projet OpenSocial [1], un ensemble d'API qui vont permettre le développement de programmes communs pour un certain nombre de sites de "réseau sociaux" (voir liste en référence [1]).



Avant jeudi, tout programmeur souhaitant développer une application pour réseaux sociaux devait apprendre l'API, la syntaxe et parfois même un nouveau langage de chacun des réseaux (quand ceux-ci proposaient une API accessible de l'extérieur !). Maintenant, OpenSocial permet d'accéder aux fonctions de base, au plus petit commun dénominateur entre tous les réseaux sociaux participant. L'API permet ainsi d'accéder :



- à l'information de profil

- à l'information des connaissances

- aux activités (événements, flus RSS, etc.)



Un des avantages d'OpenSocial est de se baser sur des langages existant (Javascript, HTML et Flash) là où la concurrence (Facebook, pour ne pas la citer) impose FBML [2] par exemple).



Le code source des exemples est sous licence libre, tout comme la documentation. OpenSocial promet de libérer le code source des APIs proprement dite (voir la FAQ [3]).



Finalement, on arrive petit à petit à une vraie société (ou fédération) de réseaux sociaux, où peu importe le site/réseau dans lequel vous êtes affilié, vous pourrez utiliser les mêmes applications (qui a parlé de standardisation ?). Web 2.0 [4], les applications arrivent!



Maintenant, il reste un certain nombre de points qui pourraient être améliorés ou éclaircis ...



- Un jour, on pourra être inscrit dans un réseau et accéder aux autres réseaux (un peu comme les passerelles permettent aux utilisateurs d'un type d'IM de communiquer avec des correspondants utilisant d'autres systèmes d'IM)



- Qu'en est-il de la sécurité, de l'accès aux données et la perception du public sur ces points [5] ?



[1] Projet OpenSocial : http://code.google.com/apis/opensocial/

[2] FBML : http://developers.facebook.com/index.php/FBML

[3] FAQ d'OpenSocial : http://code.google.com/apis/opensocial/faq.html

[4] Web 2.0 : http://en.wikipedia.org/wiki/Web_2

[5] Facebook and Data Control (Bruce Scheier) : http://www.schneier.com/blog/archives/2006/09/facebook_and_d(...)
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