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TecnoballZ est un jeu développé à l'origine sur Amiga, que j'ai porté sous Linux/SDL, et fonctionne en 320x240 ou en 640x480.



Le jeu comporte 5 zones de 12 niveaux, avec des 10 niveaux traditionnels et des gardiens.



A partir de la zone 2 le joueur devra contrôler  deux raquettes, puis 3 à la zone 3 et 4 aux zones 4 et 5.



Dans chaque niveaux le joueur peut ramasser des capsules de monnaies qui lui permettent d'acheter des options au magasin qui précède chaque niveau traditionnel.



Le code source est disponible en GPL à compiler soit même :

http://linux.tlk.fr/games/TecnoballZ/(...)



Ou un paquet Debian est disponible ici :

http://www.sukria.net/index.php?p=418(...)
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