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Eschalon est un jeu de rôle pour ordinateur (CRPG), avec la volonté affirmée de réaliser un jdr ressemblant aux classiques du genre (Diablo, Ultima...).



Il n'est pas ultra original mais les graphismes sont en style pixel-art 3D isométriques, ce qui est bien rafraîchissant à une époque où jeu informatique rime obligatoirement avec 3D nécessitant une configuration de fou (actuellement j'ai une carte 3D dont les caractéristiques auraient sans douté été merveilleuses il y a 5 ans, mais un jeu comme oblivion est super moche et super lent en 640x480 avec les textures les plus basiques).



Le scénario d'Eschalon n'est pas non plus très original, mais ce jeu m'a bien tenu en haleine durant quelques heures. Bref, il est plaisant et agréable à jouer.



La version windows est venue le mois dernier, et une démo pour linux vient de sortir récemment. La version définitive pour linux devrait être bientôt finalisée.



Les copies d'écran ainsi que la démo pour Linux se trouvent ici :



http://basiliskgames.com/book1.htm



Les auteurs ont été assez généreux sur la démo, vous pouvez jouer assez longtemps avant d'en voir le bout. Le prix du jeu complet me semble abordable : 20 euros.



On pourra rétorquer qu'il vaut mieux soutenir des jeux libres etc, mais il faut bien admettre que la réalisation de celui-là est très aboutie et très pro, les déplacements et effets sont fluides, les musiques sont agréables etc. Beaucoup de gens trouveront sans doute les graphismes "datés", moi je les trouve superbes. J'ai eu beaucoup de plaisir à jouer à la démo, et cela me donne envie de continuer et de le terminer. Le système de jeu est bien efficace, et enfin je trouve que c'est sympa pour une compagnie de jeux de penser aux joueurs sous linux et mac os x. On pourrait espérer qu'un jour ils libèrent leur moteur et leurs graphismes, car cela pourrait donner un super système de création de jeu. Je n'y crois pas trop, en tout cas ce qui est sympa c'est que sur leur forum les auteurs sont à l'écoute des utilisateurs.



Ce que j'ai bien aimé : 

- Les graphismes, la musique, l'animation fluide (on est loin de falcon's eye...)

- La possibilité une fois les villes visitées, d'y retourner automatiquement

- l'histoire et l'univers, accrocheurs même si pas très originaux

- le jeu au tour par tour, c'est suffisamment bien fait pour donner l'impression de temps réel sans les désavantages





Nazghul est un moteur de création de jeux de rôles informatiques, un peu axé roguelike, et Haxima est le premier jeu réalisé avec ce moteur.

Une nouvelle version est sortie en novembre dernier.

 

Cela ressemble un peu à Ultima IV/V, et le système propose une approche intéressante de jeu (apparemment basé sur les systèmes de sort d'ultima IV, mais je ne connais pas assez pour juger). Le scénario de Haxima est intéressant, même si je trouve globalement Eschalon plus accrocheur et accessible rapidement. La profondeur de jeu de Nazghul est sans doute supérieure néanmoins (possibilité d'enrôler des PNJ, diverses tactiques de combat etc)



Les graphismes et des idées sont basés sur le projet xu4, avec les fameux graphismes de David Gervais. 



Les scripts de développement des objets et du monde semblent être maison, car apparemment le projet ne dépend pas d'autres bibliothèques hormis sdl et co. (pas de lua etc).

Il y a un éditeur de cartes intégré.

 

http://myweb.cableone.net/gmcnutt/nazghul.html



Ce que j'ai bien aimé :



- les graphismes là aussi, simple mais lisibles et agréables

- le système : ouvert, libre, permettant de créer soi-même des jeux similaires, bien que je n'ai pas testé encore.

- la profondeur de jeu : les sorts, les groupes, les tactiques

- le scénario d'Haxima
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