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(pour faire suite à http://linuxfr.org/~Sam_from_MS/23267.html )



Ma femme a réalisé de supers décors et lutins ("sprites"), et j'avais essayé à l'époque de les animer avec AGS ( http://www.adventuregamestudio.co.uk/ ). Cela semble la référence pour faire des jeux à la sierra ou lucasart (indiana jones, maniac mansion etc), d'ailleurs des remakes de certains jeux ont été fait avec ce système. A noter les avantages et désavantages :



- un client linux semi-officiel existe pour jouer aux jeux générés

- il est (était ?) possible de faire des jeux dos (dosbox)

- une grande communauté existe autour de ce système (forum, support ...), et de nombreux jeux sortent encore chaque jour.

- le programme de création tourne apparemment très très bien avec wine (je n'ai jamais eu de pb avec, cela ne doit pas être codé avec visual basic ;) )

- le système est "gratuit"



- le client linux a un petit métro de retard : le dernier en date ne permet pas de jouer aux jeux générés avec la dernière version du générateur.

- il n'est plus possible de créer des jeux seulement dos ?

- un système de plugin existe, et si on utilise des plugin, cela ne passe plus sous linux. Apparemment la plupart des jeux de qualité (les plus aboutis) les utilisent (maniac mansion deluxe,  zak mc krakken remake...)

- si on veut jouer sans le client linux, apparemment les jeux générés ne passent pas bien avec wine (je n'arrive plus à y jouer avec wine, mais sur le forum certains semblent pouvoir le faire...)

- le système n'est pas en opensource (l'auteur dit qu'il craint un fork)



Du coup je ne sais pas si j'ai envie de m'investir dans un système qui ne me semble pas pérenne, et je préfèrerais aller voir ailleurs plutôt que de supporter quelque chose qui risque de ne plus tourner correctement sous unix dans le futur.



Mais AGS est vraiment le plus simple à utiliser. Je ne suis pas capable de refaire qque chose d'aussi bien en python, pygame ou autre. J'ai envie de coder un jeu, pas un moteur de jeu. 

Si vous avez des idées sur un moteur de jeux dans le style, je serai intéressé, mais pour le moment je n'ai rien trouvé.



Si, en fait il existe cela :



http://www.bripro.com/scistudio/index.php



c'est moins développé qu'AGS, cela est plus fait pour émuler les moteurs Sierra (version SCI, king's quest IV, Laura Bow I etc), donc c'est limité en couleurs et résolution. Une version VGA était en création, mais si j'ai bien compris l'auteur a un peu levé le pied pour le développement. MAIS, il a rendu le code source libre.

Je vais voir si cela a été porté pour linux, et si la version vga a de l'avenir, je préférerai utiliser ce système.



A noter qu'il existe également AGI studio, pour refaire des jeux comme les très vieux Sierra (moteur agi) : http://agistudio.sourceforge.net/ (king's quest I -> 3)

C'est sous linux, mais en basse résolution.



SCIstudio (et sans doute agi studio) peuvent récupérer les images, et peut être les scripts des jeux sierra originaux !!



Avez-vous des avis sur la question ?
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