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Sludge est un moteur de jeux d'aventure de type "point and click", sorti en tant que shareware dans les années 2000 par Hungry Software[1]. Il permet de créer des jeux équivalents à ceux de Sierra (Leisure Suit Larry, King's Quest), Lucasart (Indiana Jones, Zak Mckracken, Maniac Mansion) ou plus récemment AGS (adventure games studio, qui est un outil spécifique à windows, dont le moteur de jeu a été porté sous linux sous forme de binaire non libre, maintenant obsolète, et dont on n'a pas les sources)



Sludge a été libéré il y a quelques temps (je n'ai pas retrouvé la date, je dirais entre 1 et 2 ans), et le moteur de jeu a été porté sous Linux [2], ce qui le rend donc beaucoup plus attractif qu'AGS pour créer des jeux d'aventures modernes (ce qui avait été une de mes interrogations à l'époque[3])



Le kit de développement est libre également, par contre il n'a pas encore été porté sous Linux. Si vous cherchez un beau projet pour le prochain GSoC ou pour vous amusez, il y a de quoi faire :)



Le 6 juillet 2010 est sorti une version beta mais pleinement fonctionnelle du moteur sous Linux. [2]



J'ai testé rapidement le kit de développement, et il semble fonctionner en utilisant Wine, donc SLUDGE pourrait être une solution viable pour créer des jeux d'aventures "point and click" multiplateformes. Si cela vous intéresse d'essayer, il y a un court exemple de jeu ici : http://www.hungrysoftware.com/tools/sludge/bumph/smallexampl(...)



Si vous ne voulez tester que le moteur, je vous conseille le jeu Frasse and the Peas of Kejick[4] qui est d'excellente facture (licence type CC-BY-ND-NC) et un vrai plaisir à jouer. 



Si vous utilisez Archlinux, un simple "yaourt -S frasse" vous permettra de télécharger et compiler le moteur puis le jeu.



Les liens :



[1] http://www.hungrysoftware.com/tools/sludge/

[2] http://sourceforge.net/projects/opensludge/

[3] http://linuxfr.org/~farvardin/23280.html

[4] http://trumgottist.com/frasse-and-the-peas-of-kejick/downloa(...)



Forum de discussion sur OpenSludge : http://www.adventuredevelopers.com/forum/index.php?board=14.(...)



La page (effacée maintenant) de wikipedia sur le sujet (merci au bureau de censure et ses petits fonctionnaires bénévoles zélés), vous pouvez essayer de la raviver, mais je doute que cela fonctionne, ce projet étant quand même moins hype qu'AGS ou que WoW : http://en.wikipedia.org/wiki/SLUDGE
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