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Salut journal,



Quand on regarde autour de nous, on se retrouve avec de plus en plus d'applications web.



Comme tout le monde le sait, Google à décider de sortir son Chromium OS, pour faire simple : un terminal web. Comme le code source est libre, on peut même imaginer s'en servir pour en faire un terminal web généraliste et ainsi s'affranchir de stocker ça vie chez Google, Bref.



De plus, tout un ensemble de nouvelles technos standards arrivent sur le marché (HTML5, CSS3, WebGL etc.). Au fil du temps, Webkit et Gecko implémentent ces nouvelles fonctionnalités. A la limite si Internet Explorer ne suit pas on s'en fou, il deviendra minoritaire, disparaîtra et se sera une grande joie pour les développeurs web.



D'autre part, sur les plate-formes mobiles modernes, on se retrouve avec les mêmes navigateurs web que sur nos ordis classiques (Webkit pour Android et iPhone, Fennec arrive bientôt, etc...). Et donc on peut utiliser les mêmes technos partout.



On peut donc imaginer, que dans notre futur proche, la quasi totalité de nos applications seront des applications web. Déjà aujourd'hui, on peut considérer le navigateur web comme le logiciel le plus important d'un système d'exploitation sur une station de travail.



Alors, selon vous :




	Pensez-vous que les applications web sont meilleurs que les applications natives traditionnelles développées en QT/GTK/etc. ?



	Faut-il arrêter de développer des applications natives et pousser le développement d'applications web pour que celles-ci remplaçent a terme nos applis desktop ? Par exemple, allons-nous voir émerger un openoffice version web sous licence libre...



	Si les applis web doivent être majoritaires, pourquoi des technos comme XUL pour concevoir l'IHM ne sont pas standarisées ? Développer une appli web cross-browsers ayant l'apparence d'une appli desktop relève pour le moment du bricolage, on se retrouve avec une soupe de HTML et de Javascript qui devient une usine a gaz super lente, il suffit de regarder avec firebug le code généré par des librairies comme ExtJS. Avoir du XUL partout serait beaucoup plus propre. On me dit que XBL2 est en cours de normalisation, patience donc.



	Utiliser des technos du web pour faire une appli desktop, est-il le meilleur choix sachant que l'on peut déjà le faire avec Xulrunner ?



	Pensez-vous qu'il serait intéressant de voir émerger à l'image de Chrome OS, une sorte de Mozilla OS mais qui reprends toutes les technos de la plate-forme Mozilla ?







Bref, vous Linuxiens, que préférez-vous utiliser, une application web ou une application traditionnelle ?
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