

Journal Epic - Apple condamnée à laisser d'autres formes de paiement in-app


Posté par flagos le 12 septembre 2021 à 07:43.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



Le jugement est tombé dans l'affaire Epic games vs Apple, et la juge a fait un sacré trou dans la méticuleuse toile d'Apple.


La juge nous explique que le marché est celui des paiements mobiles pour jeux (souvenez vous, c'était la grande question de définir le marché) et que sur ce marché, Apple n'y est pas en situation de monopole.


Par contre, Apple a un bien attitude anticoncurrentielle lorsqu'elle empêche les apps de faire payer les utilisateurs de la manière qu'elles souhaitent.


Si j'ai bien compris le raisonnement, en conséquence de la définition du marché, l'App Store en tant que store unique n'est pas remis en cause.


Fait intéressant : Epic semble vouloir faire appel de cette décision qui leur est pourtant favorable puisqu'ils vont pouvoir sécuriser leurs revenus. Contrairement à ce qu'on a pu lire ici, Epic semble vraiment déterminé à casser le modèle du store unique.


https://www.theverge.com/platform/amp/2021/9/10/22662320/epic-apple-ruling-injunction-judge-court-app-store
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