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	ça commence à faire pas mal de temps que Sun a lancé le buzz JavaFX, ce language de script (au départ) compilé en classe Java (maintenant) supposé concurrencer Flash de front. C'est un language déclaratif, pax XML du tout.



Sauf qu'à force de se faire attendre, de changer de direction, de changer les librairies de base, d'ajouter des caractéristiques, on se dit que c'est pas gagné.



Le JavaFX SDK preview est attendu sous peu. Mais il est très incomplet:



- pas de support Linux. Ce sera Windows et MacOSX (il faut JAVA 6) seulement pour la preview.

- pas de rendu avancé pour le texte.

- pas de 3D.

- les éléments d'interfaces avancés sont encore absents.

- pas d'accés aux système de fichier ou au réseau pour les données.



Heureusement il y aura la partie 2D et les animations basiques, les widgets de bases, et l'export JavaFX depuis Illustrator... en attendant celui depuis Inkscape.



JavaFX: http://javafx.com/

La source: http://www.psynixis.com/blog/2008/07/29/javafx-preview-sdk-w(...)
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