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	Bonjour,



Je m’étonne que personne n’est encore parlé de la sortie du cultissime jeu à la Bust-a-move™ qu’est le fameux Frozen Bubble ! \o/ ⁽*⁾

Plus de 2 ans après la version 2.1.0 sort la version 2.2.0, voici les changements qui ont été apportés à cette nouvelle mouture :

— options supplémentaires pour les parties en réseau (continuer une partie quand les joueurs partent ; désactiver le « ciblage » joueur) ;

— correction sur l’abandon d’un joueur en mode graphique le plus faible dans une partie multi-joueurs ;

— énumération bien plus rapide des différents serveurs sur internet (découverte parallélisée) ;

— ajout de la possibilité d’enregistrer et de rediffuser des parties ; permettre aussi de sauvegarder les images/frames d’un enregistrement pour pouvoir créer des vidéos de haute qualité d’une partie (youtube/fichier vidéo) ;

— géolocalisation des pseudos dans un salon serveur.



Le changelog du site (en anglais) :

    *  more options in LAN/NET games (continue game when players leave; disable player targetting)

    * fixed abort during a multiplayer game with a player in lowest graphics mode

    * much faster Internet servers listing (parallel discovery)

    * add ability to record and replay games; also add ability to save frames from records, so as to create high quality videos of games [ on youtube | video file ]

    * geolocalized nicks in server lounge





Le paquet est disponible au moins sous Archlinux et Gentoo (en instable).



À vos claviers !



Le site frozen-bubble : http://www.frozen-bubble.org/news/



(*) : remarque, on n’en parle nulle part sur les sites de news de jeu (que ce soit jeuxlibres.net, jeuxlinux.fr, happypenguin.org, linuxgames.com ou linuX-gamers.net).
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