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J'ai développé un petit logiciel mais comme je trouve mon bugtracker un peu vide, je vais vous le présenter. 





Origine



J'ai un problème avec les langues étrangères et si j'arrive à lire l'anglais sans trop de problème à force de lire des man-pages, je ne comprend presque rien en écoutant. On me conseille de regarder des films en anglais, mais quand je regarde un film sans les sous-titres, je ne comprend habituellement qu'un seul mot dans chaque phrase (souvent le dernier) et avec les sous-titres, je les lis et comprend sans écouter. Bref, ça ne marche pas avec moi parce que je suis trop nul pour amorcer le cercle vertueux de la compréhension orale.



Après une petite étude de l'existant sous Linux, j'ai conclus que si je voulais un logiciel pour améliorer mon anglais, disponible sous Linux et libre, il fallait que je le crée moi-même.



Ainsi naquit Perroquet.





Principe



Le principe de Perroquet est de créer des exercices de compréhension à partir d'une vidéo en anglais (mais ça marche aussi avec un fichier son) et un fichier de sous-titres lui aussi en anglais. 

À partir des timecodes des fichiers de sous-titres, le logiciel fait écouter de courtes séquences du film en présentant un texte à trou que l'utilisateur doit compléter pour continuer le visionnage. L'utilisateur peut répéter chaque séquence autant de fois qu'il est nécessaire pour trouver les réponses ou pour abandonner et demander la correction.

En effet, Perroquet peut aider les plus nuls en complétant partiellement puis totalement certains mots ou en affichant la traduction française si on a pris le soin de fournir en plus un sous-titre français. On peut aussi chercher un mot dans la liste des mots à trouver dans tout l'exercice (bien sûr, le filtre prend des expressions régulières).



Voici pour le principe de Perroquet. Certains diront que ça doit être très long voir un film avec ce système, mais il ne faut pas perdre de vu qu'il s'agit d'un logiciel éducatif et que le but premier est d'apprendre une autre langue.



Perroquet n'est actuellement "compatible" que pour apprendre l'anglais mais il suffira de peu pour permettre de travailler avec d'autres langues.





Première release



Comme Perroquet ne plantais plus sur les 4 postes différents auxquels j'ai eu accès et avec mes 3 fichiers vidéo de test, je me suis dis qu'il était temps d'en faire profiter aux autres.



Voici donc la première version de Perroquet, la symbolique 1.0.0



Le site officiel [1] propose une explication peut-être plus claire du logiciel, une capture d'écran [2] (j'ai abandonné le screencast, il faudra peut être faire un journal concernant le son sous Linux), une documentation [3] et des informations pour le téléchargement et l'installation [4].



Une archive contenant une version très compressée d'Elephant Dream avec les sous-titres vous attend ici [5] pour tester rapidement.



Le logiciel est distribué sous GPL v3.



1 - Accueil du site de Perroquet 

2 - Captures d'écran

3 - Documentation

4 - Téléchargement

5 - Demo Elephant Dream





Technologies utilisées



Pour développer, j'ai essayer de récupérer le maximum de choses, j'utilise donc:


	 Python

	 Gstreamer pour la lecture vidéo

	 Gtk via pygtk via gtkbuider via Glade

	 Gettext et Launchpad pour les traductions (il permet de récupérer les pot et de commiter automatiquement les po issues des traductions fait sur Launchpad)



Qt aurait surement pu faire ça à lui tout seul mais je ne connaissais pas Gtk alors c'était l'occasion d'apprendre.



La partie qui m'a posé le plus de problème a été la mise en place des autotools afin qu'un ./configure, make, make install (ou dist) mette tout (icône, code python, fichier de traduction,...) automatiquement au bon endroit pour la création de paquet devient un jeu d'enfant. (Et j'ai pas encore trouver comment ne pas avoir à faire de make install pour tester mes modifications d'ui maintenant que le fichier se trouve dans /usr/...) J'ai pas trouvé de doc concluante sur les autotools et python donc j'ai dû comprendre le fonctionnemt grâce à beaucoup d'apt-get source.





Légalités



Les DVD sapucépalibre, mais si il n'y avait que ça...



J'ai eu beaucoup d'hésitations avant de faire ce logiciel à cause de la légalités des "divx". 

Au départ, je pensais lire directement les DVDs pour y trouver des films et leur sous-titres. Malheureusement l'organisation d'un DVD semble être faite pour dissuader quiconque de les lire (mon logiciel aurais dû trouver les pistes vidéos, audio et les bon sous-titres et lancer tout ça, sans parler de la précision du seek sur un DVD...). De plus les sous-titres sont stockés sous forme d'images, et leur conversion en un format texte exploitable pour mes exercices passe par des systèmes d'OCR à paramètrer à la main pour chaque DVD. L'extraction des sous-titres d'un DVD prend plusieurs heures.



D'un autre coté on a les "divx" qui se lisent très simplement en quelques lignes avec gstreamer et les fichier srt qui se parsent en quelques lignes.



Malheureusement, je n'ai pas trouvé d'informations claires sur la légalité de la possession et de la récupération d'un "divx" dont on détient un DVD.

Savez-vous ce qu'il en est ?



Maintenant, que je connais par cœur Elephant Dream, j'espère qu'il y aura beaucoup de dialogues dans Durian, parce que Big Buck Bunny n'aura pas beaucoup aidé mon projet.





Conclusion



Je remercie Yekcim, que je connais en tant que grand chef graphiste de Wormux, pour avoir respecté à la lettre la GPL pour ses images en fournissant les sources svg (ce qui est rare). Grâce à cela, j'ai modifier le "Thunderbird" de Wormux pour faire un icône présentable en quelques minutes sans avoir utilisé Inkscape auparavant.



Donc, maintenant, j'attends les retours de bug, les patchs, le port KDE et des liens vers des films libre de droit pour pourvoir s'entrainer en tout légalité.
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