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Étiquettes :

	debian
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Au menu:



	widelands;

	supertuxkart;

	warzone2100;

	flarerpg: empyreans campaign;

	flare;

	endlesssky;

	0AD;

	battle for wesnoth;




Bon je sais, ce journal parlais de la RC, et la stable remonte a plusieurs mois en arrière.

N'empêche, je pense que mentionner la sortie de la stable est intéressant, même si je suis a la bourre.


Il y a aussi supertuxkart qui a fêté sa v1, encore une fois, c'est pas neuf, mais bon, après tant d'années… moi je dis, ce jeu est bon, il marche, il est riche, il m'amuse,je vous emmerde si vous aimez pas, alors je mentionne.


Warzone2100 grand jeu de RTS libre, dont je compte profiter des MàJ à la prochaine update de Debian… À noter, l'actuelle version de debian stable voit ses campagnes bugguées, ils ont patché, mais, debian n'a pas intégré: point de faille, juste de l'emmerde. Je râle, mais j'aime en vrai c'est aspect de debian.


flare attention, c'est du http, d'un part, et d'autre part, je trouve le projet moribond. Il disaient vouloir faire un jeu, mais en vrai, le résultat,c'est un moteur de jeu, un de plus, et auquel il manque des fonctionnalités existantes dans des ancêtres type nwn, comme la transparence des murs automatique. Ce qui existe aussi en libre du côté de mais comment donc s'appelle ce diablo-like qui mets en scène notre manchot favori dans un univers post-apo?

Bref. Le fait est que le résultat, techniquement est bof, le développement stagne, l'équilibre était à chier la dernière fois que j'ai joué… je suis triste.


endless-sky est un jeu que j'ai trouvé très sympa, bien qu'encore en alpha, il est très stable, et l'un des 3 pans de la campagne que je pressens est entièrement jouable, qui change de jeux tels que…


0AD dont je tiens malgré tout à souligner les efforts: ce jeu est enfin jouable sans machine de guerre!

Continuez, j'ai personnellement hâte de pouvoir apprendre à jouer. Mais pas assez pour deviner ou lire de la doc potentiellement obsolète. Un tuto par civilisation, sivous voulezdes joueurs, sera je pense nécessaire.


Battle for wesnoth est mourant. C'est dommage, mais je pense que bloquer les connexion multijoueur de gens n'ayant pas de compte va, a court terme, tuer ce qui fut a mes yeux un fleuron du libre. D'un autre côté, quand on voit le bloat… bref, je suis triste de ça malgré que techniquement je le comprenne. Je sais que ce passage est appeau à troll, mais, il y a quelques années j'ai cherché à comprendre, et a ce moment,l'on imbriquait des map de vector de vector vector de srings, voire de shared_ptr. Oui, j'ai essayé. Pas longtemps, parce que d'autres jeux m'intéressaient à contribuer, et que celui-la semblait populaire. Je me suis trompé.
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