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Hello mon Journal, ça va bien ce matin ?

Bon avec un titre comme ça je devrais avoir quelques lectures :) Je réflechissais -- je réflechie bcp au boulot -- sur Doom3 pour nunux et comme grapiller des fps.

1) Déjà j'ai pas le jeu, je vais l'acheter sous peu, mais je manque un peu de nouvelles (de recherche ?): Une fois que j'ai téléchargé l'installeur pour Linux, il me faut un CD pour windows c'est bien ça ? Il n'y a par hasard aucune chance de CD (DVD) Version linux ? (j'ai rien trouve sur idsoftware.com)

Remarque cher journal, avoir un installeur linux et un CD Win c'est pas mal ça permet de jouer sur les deu^H^H heuu, j'ai rien dit.



2) Bon imaginons que j'ai installé le jeu tout bien. Je voudrais maintenant gagner des fps :) (normal...)

Bon j'utilise KDE, et meme si je suis un fier partisant de ce choix, je ne suis pas malhonnete au point de dire que c'est léger, j'ai donc pensé le zapper. Quitter KDE, et tous les services qui tournent en tache de fond du meme coup, et me retrouver en console (ctrl-alt-F1 par ex) avec juste un X& qui tourne. Faire un petit export DISPLAY=":0.0" et hop ./doom3 ...

Ca devrait marcher non ? et ça devrait etre plus rapide non ? 

Alors dit moi journal, est ce que j'ai loupé un truc quelque part, ou pourquoi dans les optimisations personne n'en parle ? C'est tellement évident pour tout le monde ? (Evidemment je peux pas tester, n'ayant pas encore acheté le jeux.) Et la alors, ceux d'entre vous qui ont le jeu, on devrait battre un windows bien lourdement chargé en memoire ou j'ai encore loupé un truc ?!



Vala, c'était la reflexion du jour, merci journal de m'avoir écouté.



PS: est-ce normal que le correcteur ne trouve pas linux ?



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

