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Ces deux derniers jours, et dans la plus pure tradition du « il en reste un peu je vous le met aussi ? », se tenait hier et aujourd’hui à Bruxelles la GodotCon.


À côté de la grande fête au village en plein air qu’est le FOSDEM, la conférence annuel autour du moteur de jeu Godot fait plus figure de réunion de famille dans le calme feutré des locaux de la Ludus Académie.


Cette année, c’est donc une centaine de personnes (oui, ça commence à faire une sacrée famille !) qui étaient réunies pour des conférences, des démonstrations de jeux, des discussions sur la roadmap du moteur et, bien sûr, du café (parce qu’on est des développeurs) et des gaufres (parce qu’on est en Belgique) !


L’événement ayant était diffusé en direct, tout est disponible sur la chaîne YouTube du moteur.


Et cette année, c’est une sacrée nouvelle qui a été annoncée : Godot a été retenu pour un Epic MegaGrant de 250 000 dollars !


Ce financement permettra de soutenir le développement des fonctionnalités clé de la version 4.0 du moteur (la 3.2 vient de sortir) : le passage à l’API graphique Vulkan pour le moteur de rendu, ainsi que la refonte de GDScript (le langage de script du moteur) afin d’en améliorer les performances.
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