

Journal Blender : Tears of Steel  visible en ligne !


Posté par Gabin II le 26 septembre 2012 à 22:20.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	blender

	courtmétrage

	3d











[image: ]



Je grille la politesse à la dépêche encours, après, je ne prétendrai pas être aussi complet et elle n'avait qu'à être prête en temps et en heures! :)


Alors Tears of Steel, 4ème court-métrage opensource de la fondation Blender, a pour ambition de prouver la faisabilité d'un film à prises de vues réelles et d'images de synthèses intégrées suivant les standards actuels (4K, tracking, compositing…)  et pour ma part, je dirais que le pari est réussi!


Alors certes, la caméra 4K Sony n'est pas libre et ils ont dû utiliser un logiciel horrible pour convertir les prises de vues du format proprio vers l'OpenEXR et la musique a été faite dans des logiciels proprios mais "c'est tout". Tout le reste est a été elevé au grain libre.


Si je ne suis pas fan de l'univers ou style de Ian Heubert, je dois dire qu'une atmosphère assez sympa se dégage du film, la photo est très belle et on a vraiment la sensation de regarder un film AAA. On aurait voulu en voir plus et avec une histoire "cohérente"* mais il faut se rappeller que les projets fruitiers de la fondation Blender ne sont que pures démo techniques.

Mais ma foi, le court est agréable et tient la route!


Assez parlé, j'en laisse pour la dépêche! :)


Le petit lien http://mango.blender.org


et une petite n'image[image: nimage]


*l'histoire est volontairement "décalée".
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