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	Vous connaissez certainement le jeu de Pierre-Feuille-Ciseaux. Dans les cours de récréation, on en trouve couramment une variante qui consiste à ajouter le Puits. Celui-ci gagne contre la Pierre (qui tombe) et  les Ciseaux (qui rouillent) mais perd contre la Feuille (qui le bouche).



Malheureusement, l'adjonction du Puits brise l'équilibre du jeu, puisqu'il gagne statistiquement plus souvent que la pierre. D'ailleurs on s'aperçoit rapidement que seuls un nombre impair de figure permet d'avoir un jeu équilibré.



Il nous faut donc introduire une nouvelle figure. Pour équilibrer le jeu, elle doit gagner contre la Feuille et le Puits, et perdre contre les Ciseaux et la Pierre. Accessoirement, elle doit pouvoir être représentée simplement par une position de la main.



Quel objet pourrait avoir ce propriétés ? C'est la question à laquelle nous allons tenter de répondre...



Nous proposons (moi et mon fil de 6 ans) une nouvelle figure qui remplisse ces contraintes : la toile d'araignée. Elle vainc la feuille en l'étouffant, et le puis en le bouchant. Elle est vaincue par le pierre qui la crève, et les ciseaux qui la coupent. Enfin elle est facile à figurer, la main à plat avec les doigts écarté (la feuille se faisant alors les doigts serré).



Je doit dire que nous sommes assez fiers de nous. Encore une fois, la Science a avancée !



À ceux qui seraient tenté de discuter l'intérêt de ce journal, je répondrai que,d'une part, les améliorations du quotidiens sont le fruit d'une infinité de progrès minimes et que, d'autre part, j'ai sans doute trop joué à Alex Kid quand j'étais petit.



Dans un prochain journal, cher public, je t'entretiendrai de la loi des découvertes naïves.
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