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Salut journal,



J'ai une petite question de licence pour toi : peut on utiliser la bibliothèque fmod (qui n'est pas libre du tout, au mieux gratuite pour une utilisation non commerciale) dans un projet basé sur le moteur de quake 2, qui est lui totalement GPL ?



Merci de ton aide !



PS : allcolor< me dit :  20:58:52 ben tu pourras pas distribuer un binaire de ton appli si elle est liée avec, mais les sources oui.
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