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Dans une récente mise à jour de son .plan, Robert Duffy [1] avait annoncé pas mal de bonne chose, notamment la sortie du serveur dédié sous GNU/linux pour bientôt, une fois la première mise à jour de doom 3 considérée stable. Une démo devait sortir, et le client GNU/linux était alors annoncé pour peu après. La démo est sortie, et sur LinuxGames [2] on peut lire que d'après TTimo le client serait en beta privé. Le serveur dédié sortira avec le prochain patch pour w32



J'en profites pour signaler ceci : une pré-vente d'un DVD de Doom3 avec des binaires GNU/linux[3]. Bon, c'est très alléchant mais j'ai des doutes : il n'y a déjà pas de version DVD pour windows, mais en plus avec les binaires GNU/linux ? 

qu'en est-il de la légalité de la chose ? 

n'est-ce pas trop risqué de commander sur tuxgames (retour d'expèriences, etc.) ?



P.S. : tout ceci est uniquement pour x86. Les PPC devront se rabattre sur le client Mac (mais rien pour GNU/Linux PPC)



[1] : http://www.shacknews.com/finger/?fid=raduffy@idsoftware.com(...) 

[2] : http://www.linuxgames.com/news/feedback.php?identiferID=6919&ac(...)

[3] : http://www.tuxgames.com/details.cgi?nc=1095182768&referrer=linu(...)
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