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L'utilisation d'un linux sur les consoles Nintendo DS[1] avance.

Pour rappel, le projet dslinux [2] vise à porter un système uCLinux sur la console, qui possède deux processeurs ARM (un ARM-7 et un ARM-9)

Sont déjà disponible : 

-un clavier virtuel

-ncurse

-framebuffer

-gestion de la carte son

-gestion de carte mémoire

-wifi



Viennent s'ajouter à ça :

-passage à un noyau 2.6.14

-client SSH [3]

et surtout : système d'affichage X basé sur Nano-X Window [4]



Ça commence à être de plus en plus intéressant, malgré les limitations de la machine (4 MB de RAM) si vous n'êtes pas réfractaires à la ligne de commande pour IRC, surfer et surtout mouler, la DS est peut-être une alternative viable pour aller chercher son pain à la boulangerie.



[1] console portable par Nintendo

[2] http://dslinux.org/

[3] Dropbear http://matt.ucc.asn.au/dropbear/dropbear.html

[4] http://microwindows.org/
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