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Pour les curieux, Gnash est maintenant la première implémentation de Flash, libre de surcroît, qui soit capable de décoder des flux vidéos HD (H.264) en utilisant des circuits de décodage vidéo dédiés. J'ai brièvement décrit la marche à suivre ici:

http://splitted-desktop.com/~gbeauchesne/gnash-vaapi/



À titre de comparaison, l'implémentation d'Adobe est assez faible et ne tire pas encore parti des décodeurs dédiés. De ce fait, le résultat est visuellement catastrophique. e.g. pour la bande-annonce de "2012" (H.264, 1080p), Adobe Flash Player peine à afficher à peine une image par seconde en plein-écran (1920x1080) avec un Phenom triple coeur. Avec Gnash, et grâce à OpenGL et à VA API en particulier, la lecture de vidéos HD est parfaitement fluide.



Ce qu'il faut du côté matériel:

- Puces AMD intégrant l'UVD2. e.g. RS780

- Puces NVIDIA intégrant la technologie PureVideo

- Puces Intel (prochainement / pas encore testé)



Ce qu'il faut du côté logiciel:

- L'arbre Bazaar courant de Gnash (révision 11514 en particulier)

- VA API avec les extensions OpenGL

- Une bonne dose de patience pour compiler



Limitations:

- Pas d'accélération des vieux codecs Flash (VP6)

- Pas encore testé sous forme de plug-in pour navigateur

- Quelques bugs génériques existants dans le moteur de rendu OpenGL de Gnash

- Il n'y a pas vraiment d'option pour désactiver l'accélération matérielle du décodage H.264
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