

Journal fb 2.1


Posté par gc (site web personnel) le 24 novembre 2006 à 00:30.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



Frozen-Bubble 2.1.0 vient de sortir. Il corrige normalement tous les bugs rapportés sur la 2.0.0 (en particulier les quelques aborts pendant jeu multiplayer) et rajoute quelques petites features intéressantes.



On peut par exemple choisir d'activer la chain reaction en multiplayer training ; sur la carte du monde, on peut voir les joueurs actuels sur les serveurs pour mieux choisir son serveur, on voit aussi ensuite les joueurs actuels géolocalisés par des points verts ; en tant que créateur d'une partie vous pouvez activer la chain-reaction et poser une limite au nombre de victoires ; dans le jeu multiplayer vous pouvez voir qui vous attaque.



Des screenshots de ces choses dans http://www.frozen-bubble.org/news/ et du download dans http://www.frozen-bubble.org/downloads/
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