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Dans une explication-pour-neuneu de WinFX (le remplaçant de l'API Win32 pour Longhorn) pêchée sur osnews[1], on apprend que quand on utilise Win32, "the programmer has to explicitly take care of memory de-allocation, or else when the program exits it will result in memory leaks".



Résumons : le programme quitte, et le résultat c'est un memory leak, donc, dans le système, pas dans le programme, puisque ce dernier a quitté.



Alors, de deux choses l'une, soit le kernel de Windows ne récupère pas la mémoire allouée par un processus qui se termine, ce que j'ai vraiment énormément de mal à croire malgré tout ce qu'on peut penser de Windows, soit l'auteur de cet article n'a vraiment rien compris du tout au fonctionnement d'un OS (allez je cite sa courte bio : Wei-Meng Lee (Microsoft .NET MVP) is a technologist and co-founder of Active Developer, a technology company specializing in hands-on training on the latest technologies. He is an established developer and trainer specializing in .NET and wireless technologies).



J'avoue que je suis sceptique...



[1] http://www.windowsdevcenter.com/pub/a/windows/2004/07/13/winfx.html(...)
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