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De plus en plus je lis que les distributions Linux deviennent User Friendly et permettent de se passer de la ligne de commande... Souvent, dans les forums de ces distributions, je lis des commentaires trollesques et répétitifs, mais également des remarques du genre "la ligne de commande ça pue, je suis un débutant".



La ligne de commande, ce n'est pas un truc de geek. Le shell, ce n'est pas de la programmation. C'est de la fainéantise... Un bon informaticien ne fait pas la même chose deux fois. Un script shell, c'est un copier coller élaborer : est-ce que ça vous viendrait à l'idée de retaper tout un paragraphe de texte? Non. Copier Coller, tel est le réflexe. Mon réflexe, c'est que si je dois faire la même tache plusieurs fois, je prends le temps de coder un script. Et bien sûr, je réutilise des scripts déjà écrit que j'adapte à la situation, je ne réinvente pas la roue.



Passer par un logiciel graphique? Il faut penser à le lancer (consommation de ressources), là où un simple "cron" répond à ma demande, sans que je me pose de questions. Et si j'ai des questions, je consulte les logs générés par les scripts. Une interface graphique ne permettra jamais d'avoir les avantages de la ligne de commande. Combien de boutons il faudrait pour pouvoir avoir toutes les options? Et à ceux qui me diront "oui mais les commandes ont trop d'option", je répondrais "man" et/ou "google".



Et vous, qu'en pensez-vous?
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