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Bonjour, cher journal.

Ça fait un moment que quelques choses me turlupinent, alors, je me décide à prendre mon clavier et vous en faire part.

D'abord, une chose que je ne comprends pas, et que j'aimerai qu'on m'explique. Pourquoi les éditeurs de jeux ne se tournent-ils pas vers le système GNU pour développer leurs jeux ? Je n'ai rien contre le fait qu'ils développent pour des systèmes propriétaires (encore que... mais ce n'est pas le débat), mais il me semble que GNU/linux devrait représenter pour eux une bonne base pour 

- développer les outils dont ils ont besoin sur une plateforme gratuite

- améliorer opengl, par exemple, et donc contribuer au libre

- utiliser l'existant, et bénéficier du travail de la communauté

- etc (ajoutez ici ce que vous pensez comme bénéfique aux deux parties)...



D'un autre côté, j'ai eu une idée, toujours concernant les jeux sous notre os préféré. D'un côté, on a les liveCD, et de l'autre, on a les jeux. Qu'est-ce qui empêche de créer un liveCD par jeux ?

A la limite, on a maintenant des lecteurs de CD/DVD qui affichent des performances plus que correctes, et il me semble que ce serait une bonne chose. Un liveCD pour transformer son PC en console de jeux, ce serait l'idéal, non ? Ça éviterait de se faire ch** à tout installer pour pouvoir jouer. Je pense que ça pourrait être utile à tous, car bidouiller X pour que ça tourne, ou fb, ce n'est pas forcément à la portée du premier venu.

Voilà, ce sont mes idées du jour. A noter que la seconde idée peut servir à la première, elle ne sont pas exclusives !

Et vous, qu'en pensez-vous ?
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