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Salut,


Pour ceux qui codent et qui ont un peu de temps de libre, j'aimerais bien avoir votre avis sur Clash of Code, un nouveau type de jeu qu'on a lancé récemment sur CodinGame. L'idée à l'origine c'était de trouver un format simple, pas prise de tête, qui permet de s'amuser sur des petits matchs de code (5 à 20 minutes) en Players vs. Players (2 à 8 joueurs max. sur une même partie). Les puzzles sont généralement faciles (surtout en mode SuperFast) et les modes de jeu auxquels on a pensé (et qui tournent actuellement) sont : 

- Le Fastest (résoudre le puzzle le plus vite possible)

- Le Shortest (résoudre le puzzle avec le code le plus court)

- Le Reverse (résoudre le puzzle sans l'énoncé : on voit uniquement les jeux de tests en entrées et les résultats attendus en sortie et il faut en déduire la logique).


Pour ceux qui ont/vont tester, est-ce que vous trouvez ça sympa et quelles améliorations/évolutions/modes seraient bienvenus ?

A mon avis ça reste pas très accessible si on ne connait pas le mécanisme de lecture des jeux de test depuis STDIN et écriture du résultat sur STDOUT (comme sur tous les jeux CodinGame) mais bon… à vous de nous dire.

Le jeu est en bêta et on est ouvert à la critique, hein :-)


PS : C'est évidement gratuit mais pour tester il faut créer un compte. Oui je sais… mais c'était trop compliqué de faire autrement notamment parce que c'est des vrais joueurs (pas des bots), qu'il y a un classement etc.
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