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Galcon, pour Galactic Conquest, est un (petit) jeu écrit en Python / SDL et en fait Pygame, pour "Linux" et accessoirement Mac et Windows.



http://www.imitationpickles.org/galcon/index.html





en gros vous avez une vingtaine de planètes à l'écran qu'il s'agit de conquérir plus la votre, et des vaisseaux produits par les planètes que vous controlez. vous sélectionnez des planètes, la planète d'arrivée et une partie (contrôlable) des vaisseaux décollent de vos planètes pour aller sur la planète de destination. presque du drag-and-drop en fait, et le jeu n'est que ça, on peut difficilement faire plus simple. et pendant que les vaisseaux se déplacent à l'écran, vos planètes continuent de produire de nouveaux vaisseaux.



ah, la planète de destination : soit elle est à vous et c'est juste un mouvement de troupes; soit elle est neutre (au départ chaque joueur ne controle qu'une (grosse) planète) et il est conseillée de la conquérir, même si elle est défendue par un nombre variable de vaisseaux; soit elle est controlée par votre adversaire et il faut évidement la ramener dans le droit chemin \o/



voila, c'est tout : ça ressemble un peu à ça :



http://www.imitationpickles.org/galcon/content/36.png



bien qu'au départ il y a nettement moins de vaisseaux en déplacement



il y a une petite musique de fond bien entrainante et ça fait piou-piou pang-pang dans tous les coins, c'est très rigolo. une sélection de fonds étoilés décore le fond d'écran parce que sinon noir c'est tout tristounet (les planètes sont bien grosses et colorées, en fait plus elles sont grosses plus elles produisent de vaisseaux à la minute)



les parties sont très rapides, deux minutes grand maximum en local, un peu plus en multijoueurs si au moins deux joueurs ne font pas n'importe quoi.



en local il est assez difficile de perdre sauf si la disposition de départ des planètes est franchement défavorable. l'AI est parfois assez monomaniaque mais suffit à occuper le joueur le temps de la partie. et puis le principal est d'écrabouiller l'adversaire, n'est-ce pas ? peu importe qu'il ait vraiment eu sa chance.



les bémols ? euh bah euh juste l'impression de pouvoir recoder ça en une heure avec n'importe quel langage ou toolkit qui propose un mode graphique avec gestion de la souris. aussi, la touche pause c'est escape et pas 'p' ou 'pause', enfin bref...



en réseau, on joue avec des vrais humains bien retors et au dela de deux on peut faire des alliances et compagnie. le gameplay change radicalement (à 3, un joueur peut garder ses forces et contempler les deux autres s'entretuer avec une issue très prévisible, par exemple) mais la partie serveur n'est peut-être pas tout à fait aussi aboutie (car aussi simple et efficace) que le jeu en local. enfin, pas le jeu lui-même, mais rejoindre un serveur, discuter avec les autres joueurs, puis paramétrer et démarrer une partie, c'est peut-être pas encore parfait. mais ça marche quand même bien, hein. ah, on peut soi-même tenir le rôle de serveur, donc rester entre copains (parties en LAN)





le bidule est donc comme annoncé un shareware ($20) pas libre permettant de jouer 9 jours, y compris en réseau , on n'a juste pas accès à tous les styles de jeux (et des AIs plus typées). il semble y avoir un support pour des mods (un répertoire au nom évocateur et des fichiers pythons trainent)



(et si j'en parle ici c'est parce que euh pendant 9 jours je me serais bien amusé pour pas cher)



autres liens en vrac :



http://linux.softpedia.com/get/GAMES-ENTERTAINMENT/Arcade/Ga(...)



(par terre quand j'ai écrit ce journal, ils marchaient hier)



http://happypenguin.org/show?Galcon



http://happypenguin.org/show?Galcon#comments



qui mentionne un jeu similaire libre, Qonk



(trouvé ça dans un coin en faisant des recherches sur le bestiau : On May 14, 2006, Galcon was announced the winner of the 8th Ludum Dare competition. The Ludum Dare is a 48-hour game creation competition, in which participants must make the most creative games possible within that time frame )
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