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Bonjour,



je viens de mettre sur mon site ( http://www.goffi.org ) un pilote pour le paddle Saitek P2500. Ce pad était déjà géré par le noyau, mais mon pilote gère en plus le switch stick numérique/analogique et les vibrations.

J'ai testé ça avec BZFlag et ça marche sans souci*.



A noter que le retour de force n'est quasiment jamais utilisé dans le jeux Linux, c'est dommage vu que c'est très facile à implémenter. Vous trouverez les instructions dans la doc du noyau (Documentation/input/ff.txt). 



Si vous cherchez un joypad pour Linux, celui ci est très bien et tourne autour des 20 ¤. Une nouvelle version existe (le P2600) avec 2 boutons supplémentaires; le pilote nécessite sûrement une très légère adaptation pour qu'il fonctionne avec, mais vu que je n'en ai pas sous la main, je ne peux pas la faire.



A+



PS: merci à Johann Deneux dont le travail m'a été très utile, ainsi qu'à d'autres (cf README)



* Sauf que BZFlag est bogué sous Ubuntu: impossible de tuer quelqu'un (ce qui est relativement gênant ;) ). C'est un problème avec l'optimisation de gcc 4.0, une recompilation sans optimisation règle ça ( http://my.bzflag.org/bb/viewtopic.php?t=6212 ).
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