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Salut à Vous,


Nous venons de faire un énorme pas en avant dans la gestion du blogage/microblogage avec XMPP, aboutissement de plusieurs mois d'efforts, voici quelques explications.


XMPP a de nombreux atouts : protocole standard, stable, largement répandu, décentralisé et extensible, c'est un choix logique pour construire un logiciel de communication aujourd'hui. Choix que des projets comme Movim, Jappix ou Salut à Toi (dont je suis un des dév principaux) ont fait, et dans une certaine mesure Buddycloud mais ce dernier utilise ses propres extensions au standard.


Grâce à sa popularité, de nombreux serveurs et bibliothèques sont disponibles, ce qui facilite grandement la vie des développeurs. Le problème, c'est que contrairement à des projets qui développent leurs propres protocoles, nous n'avons pas la main sur toute la chaîne, et nous pouvons avoir des implémentations très différentes (le standard permet de les rendre compatibles, mais elles peuvent être plus ou moins complètes, plus ou moins efficaces, etc).


Ainsi pour le microblogage (XEP-0277, les XEP sont des extensions au protocol XMPP), il faut un service PEP (Personal Event Protocol, XEP-0163), qui est une version simplifiée d'un service PubSub (Publish Subscribe - publication/abonnement -, une façon de transmettre et recevoir des données décrite dans la XEP-0060).


Le problème, c'est que ce service doit faire partie du serveur pour 2 raisons : d'une part il nécessite un accès à certains privilèges réservés au serveur (accès à la présence des contacts, envoi de messages), et d'autre part on accède à un service PEP en contactant directement le serveur (directement sur le jid - jabber ID, l'identifiant XMPP - de notre contact, je passe les détails techniques qui parlent de ressources).


On se retrouve donc avec des besoins spécifiques, nécessaires pour le moment que pour certains projets, et donc peu implémentés, dans des serveurs où on n'a pas la main (on peut bien sûr proposer des contributions, mais ça prend du temps), et avec l'impossibilité d'implémenter ça ailleurs que sur le serveur. Bref, soit le serveur implémente ce qu'on veut, soit on est coincés, comme je l'avais expliqué dans un précédent journal.


Dans ce journal, j'expliquais qu'une solution que nous avions était de proposer 2 nouvelles XEPs: une qui permet à un composant externe d'avoir un accès privilégié au serveur et ainsi pouvoir accéder aux informations de présence par exemple, et une autre permettant au serveur de déléguer une fonctionnalité (un espace de nommage pour être plus précis) à une entité externe.


Après plusieurs péripéties, ces XEPs ont été publiées (XEP-0355 -Namespace Delegation-  et XEP-0356 -Privileged Entity- : attention elle sont expérimentales, et donc sujettes à des changements importants), et j'ai récemment publié des modules les implémentant dans Prosody (ici et là).


Alors ça change quoi ? Eh bien nous pouvons désormais utiliser notre propre implémentation PubSub en tant que service PEP du composant, ou en d'autres termes nous pouvons utiliser notre propre implémentation externe de ces fonctionnalités auparavant réservées au serveur, et ce de manière générique donc potentiellement compatible avec tous les serveurs. Pour être plus clairs : nous ne sommes plus dépendants de l'implémentation du serveur, et nous pouvons avoir les fonctionnalités nécessaires pour potentiellement tous les serveurs sans effort supplémentaire.


Jusqu'ici nous utilisions notre propre service PubSub pour « Salut à Toi » (SàT PubSub, qui est un fork amical de Idavoll), mais il nous était techniquement impossible de l'utiliser comme service PEP, et nous étions donc incompatibles avec les autres logiciels (Movim et Jappix donc), pour le microblogage. Maintenant que les XEPs sont publiés et les modules prosody écrits, nous sommes en train d'adapter notre composant pour être enfin compatibles avec les autres.


Il faut bien comprendre qu'un service PubSub est un composant potentiellement complexe et difficile à écrire si on veut qu'il soit complet. Nous aimerions que notre composant devienne un service complet utilisable par tous les projets XMPP, voire qu'il réintègre le projet initial (mais l'auteur d'Idavoll est un peu débordé, cela semble difficile dans l'immédiat). PubSub est une base pour de très, très nombreuses fonctionnalités.


D'autres projets sont intéressés pour implémenter ces XEPs, en particulier nous sommes en contact avec un des développeurs principaux du populaire ejabberd. Une fois qu'on aura essuyé les plâtres avec notre première implémentation, j'espère qu'on verra fleurir des services externes et des implémentations des XEPs sur les serveurs.


Je ferai une conférence courte (20 min) pour expliquer le fonctionnement de pubsub et des ces XEPs aux RMLL de Beauvais en août, j'ai eu confirmation de la conférence mais je n'ai pas encore les horaires.


J'en profite pour donner des informations importantes sur notre avancement sur « Salut à Toi »: avec ce que je viens d'expliquer nous supprimons enfin notre dernier blocage majeur. Nous arrivons aussi à une situation délicate au niveau financier car nous vivons sur nos propres économies. Nous avons créé une association loi 1901 (appelée elle aussi « Salut à Toi »), et nous souhaitons nous salarier avec les adhésions (nous avons compté qu'il faudrait environ 6000 adhérents à une moyenne de 10 € - par an ! - pour nous salarier au SMIC + frais divers).


Nous allons donc profiter de la prochaine version pour lancer une campagne d'adhésion à l'association, et nous avons refait notre site pour donner quelques explications: http://salut-a-toi.org . Si la campagne réussit, nous espérons sortir une version grand public/stable pour la production à la fin de l'année ou au premier trimestre 2016. Nous en profiterons aussi pour parler de quelques projets que nous avons en tête, comme des passerelles vers d'autres plate-formes, ou un boîtier basse consommation avec SàT préinstallé.


Enfin, nous nous posons la question du financement participatif (crowdfunding), et voulons voir si les principes/plate-formes collent avec nos valeurs éthiques, je serais très intéressé par des retours en commentaires (où je peux détailler pourquoi on se pose ces questions).


Voilà, encore un long journal, j'espère que ça vous permet de mieux comprendre le travail effectué et ce qu'on vient de franchir…
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