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Voulant depoussierer ma vieille boite estampillée "Duke 3d - Atomic Edition", je me suis mis en tete de compiler le CVS d'icculus.org d'apres les consignes dispo sur le site icculus. Tout va bien jusque la (si ce n'est un -Werror qui enerve gcc 3.x lors de la compile d'un bloc __asm__).





Je teste "build", hop ca marche, je retrouve l'editeur de niveau sur lequel j'avais perdu plein de temps pour faire des maps spéciales pour le club PC de mon lycée ().





Puis vient le temps de tester duke3d... et la paf, fenetre noire, un peu de son en arriere plan (si mes souvenirs sont bons, il s'agit des bruitages du menu principal) mais en bref... aucune image dispo sur la fenetre... SNIFFF





J'ai tripatouillé le duke3d.cfg dans les sens, mais rien n'y fait.





Qq un aurait il un guide ultime pour faire marcher ce bon vieux duke3d ?





PS: je conseille le "# export BUILD_WINDOWED=1" car duke3d avait une facheuse tendance a killer X en quittant le plein ecran (noir je le rappelle :-( )
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