

Journal Premiere release officielle d'XviD


Posté par Edouard Gomez (site web personnel) le 27 novembre 2002 à 09:53.

Étiquettes :

	eucd

	mplayer











[image: ]



XviD sort enfin en version "officielle". Pour tous ceux qui utilisaient deja XviD pour leur archivage et/ou visionage de fichiers mpeg4, cette version n'apporte rien de plus en termes de features. Cette release a surtout pour but d'offrir aux eventuels projets bases sur XviD une API stable, et aux utilisateurs, une version jugee conforme au standard mpeg4 simple profile.





Cette version a tant tardee a cause de diverses discussions autour de sa license... fallait t il restreindre sa redistribution aux pays pour lesquels les brevets logiciels du MPEG LA ne s'appliquent pas ? fallait il donner un droit de link pour que son usage soit legal sur un systeme windows ?


La license a ete modifie afin de proteger au mieux les utilisateurs et les auteurs ... mais malgre ces efforts, XviD est potentiellement menace par les brevets logiciels. Ses auteurs, principalement europeens, n'ont rien a craindre aujourd'hui, mais l'EUCD risque de changer la donne d'ici tres peu de temps.





Apres ce bref passage sur les brevets logiciels, je voudrais donner quelques nouvelles sur la branche de developpement d'XviD. Depuis 2 mois, XviD evolue assez vite, integrant enormement de nouvelles features (quarterpel, GMC, Dynamic BFrames, nouveau motion estimation system etc...). On devrait atteindre l'advenced simple profile d'ici 1 ou 2 mois puis on travaillera a sa stabilisation pour offrir aux utilisateurs une version 1.0 qui est (sera? pe DivX reprendra la main, rien n'est sur) le codec mpeg4 le plus evolue.





<a>Le site d'XviD</a>





Je profite de ce journal pour signaler aussi l'excellente initiative du <a>projet UCI</a> qui a pour but d'offrir au monde unix une API/lib d'acces universelle aux codecs video/audio. Encourageons cette initiative, car il est vrai que le monde Unix souffre reellement du manque d'unification, ce qui a pour consequence de disperser les efforts des developpeurs des codecs video afin de coder les divers plugins pour chaque projet: mplayer, transcode, xine, (vfw, dshow) etc etc etc. La lecture de la mail list du projet UCI peut repondre a certaines de vos questions.





PS: pardon pou les fautes eventuelles, j'ai la flemme de relire cette boite d'edition horriblement petite.
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