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Bonjour,



Voici XviD 1.0.0



L'équipe de développement est heureuse de vous annoncer la disponibilité immédiate d'XviD 1.0.0. Et bien que ce numéro de version ne soit au final que symbolique, il s'agit tout de même d'une étape importante. La "xvid-team" espère que vous apprécierez les efforts placés dans cette version 1.0. Merci à tous les utilisateurs qui ont rapporté des bugs, envoyés des patchs et donc au final contribuer à ce que XviD atteigne une qualité suffisante pour être estampillée 1.0.



Nous vous souhaitons d'heureux codages de vidéo et restez attentifs aux améliorations prévues pour les prochaines versions.



Changements depuis la RC4 (Hola):	Bug mineur dans l'optimisation de quantification par Trellis
	Optimisation des modes VHQ>1 (le code exécutait deux types de recherches, là ou une seule était utile)
	Meilleur clipping des vecteurs de mouvements
	Correction de la fonction C de sortie RGB 16bit
	Correction d'une possible corruption de l'entête VOL dans le cas ou le framerate est de 1 image par seconde
	Correction de la prédiction du coefficient DC (ce bug a aussi été rapporté/corrigé au/par le projet FFMPEG)





Dispo dans cette crèmerie uniquement, mais à savourer entre amis:

http://www.xvid.org/(...)



-- XviD Team



Puis ma valeur ajoutée à cette traduction de l'annonce... XviD 1.0 c'est quand même:	un projet vieux de 3ans (enfin en Novembre 2004), dont presque 1an et demi consacré à cette version
	un projet mené tant bien que mal par à peu près seulement 6 personnes de coins différents (Allemagne, France, Australie, USA et d'autres)
	quelques 242 patchs depuis la version 0.9.2, soit un patchset arch/tla pesant 5.2MB (logs tla compris), soit 93 fichiers modifiés, 525 fichiers ajoutés (logs tla compris), 50 fichiers supprimés, 18 fichiers renommés.
	des heures et des heures de chauffage de pièce par les CPUs des devs pour les tests, et pas de pause pendant la canicule 2003
	de belles tensions dans l'équipe de dev pour savoir ce qui a le droit de citer dans la version finale comme fonctionnalité ou encore license GPL ou license GPL plus clause d'exclusion géographique à cause des brevets logiciels





Bah vala, il est temps de lacher son bébé dans la nature, mon oeuvre ne m'appartient plus :-)



PS: pensant que linuxfr n'est pas freshmeat, je n'ai pas proposé cette info comme une news, si vous pensez le contraire, soumettez la donc, ca ne me deranges pas.
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