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Quelques news concernant le developpement d'XviD.





La branche stable s'est montre etre ... stable, sauf quelques petits bugs pas tres mechants.  Le code a meme ete rendu totalement C89 compliant (ANSI C) pour pouvoir compiler sur a peu pres n'importe quelle plateforme. Je pense sortir une version 0.9.1 pour la forme, mais l'upgrade ne serait pas une priorite tant les bugs sont mineurs. Cette version servirait juste a officialiser le passage de tous les efforts de developpement sur la branche dev-api-3.





Cote branche de developpement (aka branche CVS dev-api-3) presque toutes les features sont deja presentes dans le CVS:


  - BFrames (support complet)


  - GMC 1warp point et 2warp point


  - Nouveau systeme de Motion Estimation (plus mieux, plus propre :-)


  - Quarter Pixel Precision


  - Nouveau module de conversion d'espace couleur qui supporte toutes les dimensions multiples de 2 (16 pour la version 0.9.0)





On atteint ce que le standard MPEG4 definit comme etant l'advanced simple profile. Toutes ces nouvelles features devraient aider a atteindre de plus faibles bitrates en conservant une qualite proche de la version 0.9.0. Tout cela biensur a un coup CPU, aujourd'hui puisque le code n'est pas encore optimise, les nouvelles features peuvent diviser par deux la vitesse d'encodage.





A titre de comparaison, on va au dela de ce que sait faire (reellement) DivX5 Pro, qui rappelons le n'a jamais ete release sous GNU/Linux (surement car le spyware etait trop facilement contournable sur notre OS prefre).





Pour ceux d'entre vous qui souhaitent tester toutes ces nouvelles fonctionnalites, vous pouvez utiliser transcode* ou mencoder**.  Le retour d'experiences est la bienvenue __dans ce journal__, etant donne que nous ne souhaitons pas encore mettre la branche de dev en alpha release.





* J'ai envoyer le patch sur transcode-devel pour le support de la branche de dev grace au module xvidcvs, il faut juste attendre que Thomas ostreich integre le patch a une pre-release.





** il me semble que mencoder ne supporte plus que la branche de deveolppement d'XviD, a prendre au conditionnel et avec des pincettes
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