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Étant dans une école "windaubienne", je suis avec des camarades sur un projet initialement développé avec Borland (rhââ) et ayant découvert : http://www.bloodshed.net/dev/index.html(...) (dev cpp) qui utilise lui GCC, je me demandais quels sont les petites astuces pour faire qu'un code soit valable pour les deux compilateurs. ((note: le projet utilise WinBGIm, d'où l'utilisation de win...))



1)



éviter conio.h (qui est une borlanderie)



2)



int main(void){return 0;}



sera préférable à :



void main(void){ }





Pour les autres, j'ai besoin de votre aide, merci !
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