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Vous possédez une carte 3D ATI et voulez utiliser un noyau Linux-rt ?



Ca peut être le bordel. En effet, fglrx a besoin d'être patché ( http://ubuntuforums.org/showthread.php?t=756236 HOW TO fglrx on a real-time kernel )



Là ou c'est amusant, c'est que le patch consiste à faire passer ce driver pour un driver GPL.



Pour ceux qui ne le savent pas, le noyau Linux expose certaines API uniquement aux drivers GPL. La raison de cette horreur : http://www.kernel.org/pub/linux/docs/lkml/#s1-19 Pour autoriser certains développeurs à interdire l'accès à leur code aux drivers propriétaires.



Alors, je pose la question : La GPL, licence PRIVATRICE ?
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