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Je voudrais savoir si il existe un projet équivalent à gcj pour le C#, J'aime les deux langages (je parle des langages ) pas de Mono ou J2EE, en revanche je n'aime pas le principe des machines virtuelles (pas plus d'explication, c'est juste une question de goût, pas envie de me lancer dans un troll ;)).

GCJ est vraiment super bien gaulé, mais je rencontre régulièrement des problèmes quand je veux utiliser certaines libs, ou certaines fonctions : String.plit par exemple.

avec Mono on dispose d'une nombre de bibliothèques libres qui me semble plus conséquent que celles disponibles pour GCJ, mais je n'aime pas avoir des .exe et autres .dll sur ma machines, même si on peut les renommer, ca ne me plait pas. 

Donc est-il possible de compiler en natif du C# sous linux en récupérant le framework mono et en le compilant lui aussi totalement en natif, juste pour satisfaire mes envies ? ;). 

Ca sert à rien de me parler de la théorie sur les vitesses d'exécution des machines virtuelles par rapport au natif et réciproquement, je veux juste des bons gros binaires ;)
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