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Vous vous souvenez certainement du Humble Indie Bundle (premier du nom, et #2). Un bundle de jeux fait par des studios indépendants, vendu au prix que vous voulez, distribués sans DRM, qui fonctionnent sous GNU/Linux (et biens sûr MacOs et Windows).


Énormes succès, 1.2MUS$ et 1.8MUS$ pour les 1 et 2. Plusieurs jeux ont été partiellement libérés (leur moteur, pas les artworks) à la suite de ces sommes franchement au-delà des attentes des développeurs...


Ils remettent cela : le "Humble 'Frozenbyte' Indie Fundle" rassemble 5 jeux du studio Frozenbyte. 4 seulement tournent sous linux.


Trine (première sortie sous linux) : un jeu qui a l'air excellent ; en fait, j'attendais le 2 avec impatience (annonce pour linux aussi). C'est un jeu de plateforme innovant, dont les vidéos ont l'air super sympas


Shadowgrounds et Shoadowgrounds Survivor : déjà portés par LGP


Snapshot : un jeu de puzzle apparemment, que je ne connais pas


Jack Claws : connais pas, et surtout pas dispo pour linux... le seul dans ce bundle. On peut sans doute espérer un port ?


Un lien  http://www.omgubuntu.co.uk/2011/04/humble-frozenbyte-bundle-announced-buy-5-games-for-any-price-you-want/  

Le site du humble bundle (qui sera mis a jour pour le 3) :  http://www.humblebundle.com/


Reddit : http://www.reddit.com/r/gaming/comments/go0t9/humble_indie_bundle_3_coming_april_12_930_pst/


Ça vaudrait que quelqu'un fasse une dépêche non ?
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