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Je cherche un logiciel pour faire de l'animation 2D façon cartoon pour en sortir une séquence vidéo. Je veux pas d'une usine a gaz et je préfererais un truc qui se base sur des image vectoriel et un système d'ossature permettant de laisse le gros du travail au logiciel. Le but avoue et de remplacer une scène de combat complexe par un petit séquence façon dessin anime.



J'ai trouve Moho http://www.lostmarble.com/(...) qui semble pas trop mal, mais un poil complexe. Mais il existe sous Linux.



Si vous avez déjà utilise ce programme ou un autre, je suis preneur d'info et de conseil.
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