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Bonjour à toi mon chère journal.



Je fais appel à toi, car après avoir lu la documentation sur MSDN à propos d'Avalon, et les diverses discutions qui y sont lié. Je n'arrive toujours pas à comprendre le danger de ce système pour la communauté des logiciels libres. Je comprend parfaitement le danger de XAML, car cette technologie est une API qui pourra être utilisé par les sites Internet, et donc si nous n'avons pas quelque chose de compatible, nous ne pourrons plus consulter ces sites.



D'après ce que j'ai compris, Avalon est une couche API qui fourni des fonctions permettant d'effectuer des "dessins" à l'écran. C'est une couche qui fait un peu près ce que fait Quark (pour MacOSX) ou XLib sous XWindow. Certes elle est beaucoup plus puissante (utilisation des capacités des cartes 3D pour accélérer le rendu 2D...). Et donc je ne comprend pas réellement où se situe le danger. Les développements ne feront pas directement appel au fonction d'Avalon. Seul leurs toolkit y feront appel.



Enfin, voila ce que j'ai compris. Si quelqu'un peut m'éclairer à ce sujet, merci d'avance....
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