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Je lance un projet de magazine francophone dédié au développement logiciel qui sera distribué en PDF (voir aussi sur un site web) sous licence libre (CC BY-SA ?). Le magazine sera gratuit et les auteurs ne seront pas rémunérés.



Je recherche des auteurs pour écrire des articles dans les thèmes suivant : 

 * Qualité (ex: buildbot)

 * Outils de développement (IDE, (D)VCS, vim/emacs, gdb, gcc, valgrind, ...)

 * Retour d'expérience sur les outils, méthodes de dev, gestion d'équipe, planning du projet, ...

 * Méthode de dev (ex: TDD)

 * Actualités (ex: GCC 4.6)

 * Technologies (ex: map/reduce)

 * Algorithmique (ex: tri à bulle)

 * Communauté (ex : noyau Linux, LibreOffice)

 * Bibliothèques (ex: PyQt, SDL, OpenSSL, ...)

 * Critique de livre (ex: livre sur les regex)

 * Divertissement : jeux, brainfuck, golf, IOCCC, perl truc, thedailywtf, ...



Je me donne jusqu'à la fin décembre pour recruter des auteurs et sélectionner les articles. Ensuite, vous aurez jusqu'à fin janvier pour rédiger un article en français entre 1 et 4 pages A4. L'objectif serait de publier le 1er numéro fin février 2011. Maintenant comme c'est le 1er numéro, je ne suis pas encore sûr de ce planning, je m'adapterai en fonction des réponses.



Dans l'idéal, j'aimerai couvrir un maximum de langages (Python, PHP, Perl, C, C++, Java, Haskell, Scala, Brainfuck, …), plateformes (Linux, Windows, Mac OS X, FreeBSD, Hurd, ...) et technologies pour avoir de la diversité dans les sujets abordés.



Si vous êtes intéressé, envoyez moi un court résumé de l'article que vous voudriez écrire à victor.stinner TRUC haypocalc.com. Sinon, commentez ce journal. Si vous connaissez d'autres auteurs potentiels, n'hésitez pas à relayer la proposition.



--



Je ne cherche pas à remplacer LinuxMag, linuxfr, et les agrégateurs de blogs. L'administration système et l'actualité du logiciel libre en général ne m'intéressent pas. Les technologies dépendantes de solutions propriétaires ne sont pas acceptés (ex: ok pour écrire un logiciel libre sous Windows, pas ok pour un tutoriel Visual Studio).



La périodicité du magazine dépendra de comment le 1er numéro s'est passé. La gratuité permet une large diffusion et évite d'être trop liés à des sponsors. Il n'est pas prévu de passer au format papier. À la limite, une évolution possible serait de créer un abonnement payant, les nouveaux articles ne seraient lisibles gratuitement qu'après un certain temps (comme LWN).



Comme le magazine est libre, les articles publiés pour ce magazine peuvent être repris sur d'autres médias tel qu'un blog. Inversement, un article libre déjà publié est accepté, bien que les articles originaux sont privilégiés.
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