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La version 1106 de CLFSWM vient de sortir récemment.

CLFSWM (Common Lisp FullScreen Window Manager) est un gestionnaire de fenêtres ou les fenêtres sont la plupart du temps maximisées à l'écran.

Dans le principe, CLFSWM est constitué de cadres qui peuvent contenir d'autres cadres ou des fenêtres. Il peut être manipulé au clavier ou avec la souris (pas de dogme). Et il dispose de menus pour les actions moins fréquentes.


Le cadre ou la fenêtre courante est maximisé à l'écran. Les cadres peuvent être créés au fur et à mesure avec le clavier ou la souris et peuvent arranger leurs enfants (cadres ou fenêtres) de manières différentes (maximisés, pavés, en colonnes...).

Vous trouverez une description plus précise dans la précédente dépêche ou sur wikipedia.


Par rapport à la version précédente, l'affichage des cadres a été optimisé en n'affichant pas les cadres ou fenêtres cachés et en utilisant mieux les possibilités de la Xlib. De nouvelles combinaisons de touches permettent de naviguer entre les cadres. Et de petites améliorations on été ajoutées.


Un exemple d'utilisation de l'imbrication des cadres est le regroupement des fenêtres d'un navigateur comme Surf de chez Suckless.  Chaque fois qu'une fenêtre de Surf est créée, le cadre s'en chargeant l'absorbe grâce à un crochet (hook).


Un autre exemple est la gestion de plusieurs écrans physiques où il suffit de configurer Xorg pour avoir un seul grand écran virtuel et de créer un cadre par écran physique. La navigation entre écrans se fait alors de manière habituelle comme s'il n'y avait qu'un seul écran.


Une vidéo essaye de montrer un usage de ce gestionnaire de fenêtres.


Merci de votre attention (Fin de la réclame :) )
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