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Cher journal,



J'ai qulesques questions a propos de GNUStep.



Quel support offre GNUStep pour l'affichage OpenGL (j'ai entendu parler des classe NSOpenGLContext et NSOpenGLView, mais celle-ci ne semble pas implémentée) ? Est-il possible d'utiliser OpenGL sans court-circuiter le fwk GUI ? L'implementation des classes citees ci-dessus sont elles compliquees ?



Que vaut GNUStep en terme de performance, de stabilité et de scalabilité (Le nombre de grosses applis basées sur GNUStep est tres limité et ne permet pas de juger/evaluer ces criteres) ?



Et derniere question : Compte tenu des limitations* des frameworks GUI/Backend, quelle est la meilleure solution a utiliser 



- les lib Base/Fundation + WxWindow/GTK/Qt 

- ou Base/Fundation + Backend/GUI ?



*Les widgets actuels ne plaisent pas forcement a tous, et surtout ne permettent pas d'avoir un bureau homogene. De plus le backend window n'est pas encore.



Si vous n'arrivez pas a me convaincre je laisse tomber ObjectiveC/Gnustep au profit de C#/Mono ;)



Merci.
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