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Le Humble Indie Bundle revient avec 5 jeux, dispos pour linux, et des surprises!



Tout d'abord Machinarium, des mêmes qui ont fait Samorost et Samorost 2 qui avait été inclus dans le premier bundle. Un jeu en Flash en "pointe et clique" dans un univers robotique en pleine décomposition à l'atmosphère mélancolique. La surprise: la BO du jeu est incluse. En MP3, le standard internet de la musique web. Joyeux Nael Tanguy Ortolo!



Ensuite, Osmos, un jeu pour les fille où vous dirigez un ovule qui doit bouffer d'autres ovules, mais dans une ambiance zen et calme, paradoxe typique jusqu'au pléonasme de l'ultra violence féminine. Comble de la cerise sur le gateau, il est jeu de l'année sur l'IPAD! Joyeux Nael à la femme de dabowl_75!



revenge of the titans est un jeu qui était encore en développement il y a peu et est lancé directement dans le bundle, en ORACLE/JAVA donc rapide, léger et multi plateforme par essence bien que ce soit un jeu du style "defense tower". Des vagues d'alien foncent détruire votre ville, mais vous saurez les annihiler en plaçant des petites tours lance missiles, lasers et autres joyeusetés si chères au coeur du lobby militaro industriel qui présida à la création d'internet il y a quelques décennies, les tenants d'un internet libertaire et collaboratif ayant tendance à l'oublier quand ils réécrivent l'histoire dans un sens qui les arrange (internet, c'était mieux à vent), il fallait lui rendre hommage dans cette période de paix qu'est Nael!  Tiens bon petit DARPA Nael et Joyeux Nael à tous les Pierre Tramo de la terre!



Pour le coup, le suivant, qui débarque dans le bundle en même temps que sa version linux apparait au grand jour, est bien un jeu de plateforme mais qui tourne autour du concept, le malmène, le tord, le déforme pour mieux le mettre en exposition, c'est donc une réécriture et un hommage des mécanismes du genre que nous propose Braid. Les graphismes proche des pastels, la musique tendre, pourront vous faire croire un instant à un jeu de détente inspiré d'une histoire d'amour, mais lisez entre les lignes et vous découvrirez une ode à la destruction nucléaire digne de la xbox sur laquelle il est sorti en premier et dont le X vert qui vient de directX symbolise l'impact radioactif de Little Boy à Hiroshima. Joyeux Nael à PasBillPasGates !



Enfin, le dernier, cortex command, s'il annonce clairement la couleur de son amusement guerrier et sanguinaire, est le plus trompeur par ses graphismes d'inspiration 16 bits, qui sauront rappeller aux plus vieux, des jeux sness ou megadrive. Mais niveau gameplay, c'est une tuerie multi joueur au deux sens du terme où vous démènerez pour anihiler le cerveau des autres joueurs par guerriers interposés tout en essayant de pécho le plus de ressources. Un peu comme sur linuxfr. Jeu en développement depuis longtemps et très connu dans le monde indie, il surprend en intégrant le bundle tout en dévoilant une grosse mise à jour et une version linux! Joyeux Nael à tous les trolls de Linuxfr!



Et maintenant quelques commentaires des auteurs des bundle 1 et 2:

-ils essaient bittorrent

-on ne peut pas empêcher le piratage même quand le prix minimum est de 0.01$ avec don à une oeuvre caritative sans DRM

-le bundle reste SANS DRM

-Libérer les sources (note: les sources! le code! pas les graphismes! pas les sons! pas les musiques! Personne n'a dit que le jeu entier était libre! Personne, nul part, jamais! Joyeux Nael Zenitram!) n'a eu aucun impact négatif sur les jeux, les ventes n'ont pas diminué ensuite.

Donc la leçon est: concentrez vous sur rendre l'expérience des gens la meilleure possible (hein KDE4 et GNOME) et ils viendront. N'essayez pas de rendre difficile la vie de ceux qui ne vous soutiendront jamais de toutes façons.

-Linux compte pour un quart des revenus du bundle avec la plus grosse par personne! \O/



A noter, si vous ne connaissez pas le mécanisme du bundle, vous pouvez choisir où va votre argent, les développeurs des jeux, la EFF et un organisme pour filer des jeux à des enfants dans les hopitals, mais bon, ils ont mieux à foutre que jouer à des jeux vidéo les gosses, c'est à force de passer leur temps devant des écrans qu'ils tombent malades, feraient mieux de leur faire faire des ballades en forêt!

Joyeux Nael à tous les grincheux et surtout, n'achetez pas trop de conneries et faites attention à vos proches pluto!
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